JAKUB ALEJSKI
Swiaty niedokonczone. Od swiatoopowiesci do syntetycznych ekologii gier wideo

Ksigzka Jakuba Alejskiego zbudowana zostata wokét kategorii §wiatoopowiesci, 1aczacej kla-
syczne koncepcje w rodzaju ,dzieta otwartego” Umberto Eco z refleksja nad mechanizmami ge-
nerowania rozgrywki przez graczy i gry. Punkt wyjscia stanowi jedna z najprostszych, ale zara-
zem najbardziej istotnych definicji gier autorstwa Alexandra Gallowya - stwierdzenie, Ze ,gry
wideo sg dziataniem”.

Jednak $wiatoopowies¢ to wedlug Autora nie tylko mozliwe $Swiaty; jest takze ,dynamika
zmian uktadu elementéw w grze wideo i relacji, jakie zachodzg miedzy nimi”. Ta wstepna defini-
cja pokazuje, co jest kluczowym punktem zainteresowania Autora: napiecie pomiedzy antropo-
centryczng, dominujgcg w badaniach gier perspektywa zaktadajaca, ze istotne jest to, czego do-
$wiadcza gracz, a podejSciem posthumanistycznym, w ktérym dowarto$ciowane zostaje wszyst-
ko to, co niezauwazone lub wrecz niewygenerowane podczas konkretnej rozgrywki, ale istnieja-
ce na poziomie mozliwego do aktywowania potencjatu.

dr hab. Mirostaw Filiciak, prof. SWPS
ISBN: 978-83-66983-38-0

179 stron, format B5
oprawa miekka



