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This introduction highlights the importance of the research topic, situated at the intersection of the
social sciences, humanities, and contemporary computer science, particularly shaped by the issue
of artificial intelligence. This is followed by a discussion of the issues addressed in the texts published
in this volume of the journal Man and Society.
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Informatyka to mtoda dyscyplina naukowa wywodzaca sie z matematyki
oraz nauk technicznych. Z jej osiagnie¢ korzystamy na co dzien, a systemy
komputerowe, bedace potaczeniem maszyn (komputeréw) i oprogramowa-
nia, stanowia nieodtaczng cze$¢ wspotczesnego Swiata. Wiele osob nie jest
w stanie wyobrazi¢ sobie $wiata bez komputeréw przenosnych, smartfonéw,
Internetu, ustug on-line (sklepy, banki itd.), komunikatoréw internetowych
czy portali spotecznosSciowych. Na rynku wydawniczym pojawia sie coraz
wiecej opracowan poswieconych zagadnieniom filozoficznym obecnym
w informatyce. Niniejsze opracowanie stanowi kolejny glos w tej waznej
dyskusji, odnoszacej sie do relacji nauki humanistyczne — nauki techniczne.
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Przygotowany tom czasopisma ,,Cztowiek i Spoteczenstwo” stat sie
miejscem dialogu oraz integracji roznych srodowisk naukowych. Ma on
charakter interdyscyplinarny. Do udziatu w publikacji zostaty zaproszone
osoby zainteresowane problemami wspétczesnej informatyki, ze szczeg6l-
nym uwzglednieniem tych jej aspektéw, ktére odwotuja sie bezposrednio
do zagadnien humanistycznych i spotecznych, a zwlaszcza ukazuja zwigzki
informatyki z filozofia.

Teksty opublikowane w tomie poruszaja zagadnienia szeroko rozumianej
filozofii informatyki. Sq to opracowania dokonane na podstawie referatow
wygloszonych podczas konferencji: ,,Homo Informaticus”, , Filozofia
w informatyce” oraz ,Filozofia matematyki i informatyki” (szczegdty oraz
programy dotychczasowych edycji znaleZz¢ mozna na stronie internetowe;j:
https://hi.amu.edu.pl). Zostala takze opublikowana recenzja bardzo waznej
dla filozofii informatyki monografii.

Tom otwiera praca Romana Krzanowskiego zatytulowana ,,Can we
have synthetic philosophy?”. Oméwione zostaly w niej zagadnienia
zwigzane z filozofig syntetyczng, czyli tworzong przez system kompute-
rowy. Autor podejmuje rozwazanie, kiedy dzieto stworzone przez system
komputerowy mozna nazwac opracowaniem filozoficznym, a kiedy nie.
W artykule znajdziemy takze analizy, jakiego rodzaju filozofia moze by¢
filozofia syntetyczna, a takze — jakie filozoficzne perspektywy moze przed
nami otworzyc.

W drugim artykule, zatytulowanym ,, Trudne pytanie o tozsamos¢
informatyki. O podstawowych sposobach rozumienia terminu informatyka”
Mariusz Szynkiewicz porzadkuje kwestie definicyjne zwigzane z historycz-
nym procesem ksztattowania sie pojecia informatyki. Autor skoncentrowat
sie na analizie debaty toczacej sie wsrod informatykéw, a szczegdlnie na dys-
kusji prowadzonej w nauce polskiej od konca lat 60. XX wieku, przedstawit
réwniez niektére problemy metodologiczne zwiazane z funkcjonowaniem
pojecia informatyka w nauce wspoétczesnej oraz technice.

Kolejny tekst, zatytulowany ,,Wiecej niz «trudny problem $wiadomosci»:
0 mozliwos$ci powstania Swiadomej sztucznej inteligencji”, Piotr Przybysz
poswiecit niektorym zagadnieniom odnoszacym sie do mozliwosci powsta-
nia Swiadomej sztucznej inteligencji. W swoim opracowaniu zwraca uwage
na trzy pytania oraz problemy: a) jak rozpoznac, ze sztuczna inteligencja
uzyskata Swiadomos¢? b) jak moze powsta¢ Swiadoma sztuczna inteli-
gencja? c) jakie wlasciwosci moze mie¢ Swiadoma sztuczna inteligencja?
Autor w swoim artykule argumentuje, Ze powyzsze problemy nie moga by¢
obecnie rozwigzane, gdyz w dotychczasowych pracach pomija sie ustalenia
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o charakterze filozoficzno-teoretycznym, a uwzglednia sie w nich tylko
aspekty informatyczno-inzynieryjne.

Krzysztof Sotoducha w swoim artykule ,,Dwie metody przetwarzania
informacji w glebokich sieciach neuronowych a wlasciwosci systemow
inteligencji. Proba por6éwnania i testowania” omawia konektywistyczny
spos6b opisu czynnosci poznawczych, pozwalajacy na poréwnanie dziatania
cyfrowych artefaktow obliczeniowych zwigzanych ze sztuczng inteligencja
z biologicznymi systemami przetwarzania informacji o pochodzeniu ewo-
lucyjnym. Autor podejmuje probe przedyskutowania konsekwencji, jakie
pociaga ten sposob podejscia do kategoryzacji inteligencji obliczeniowej,
oraz poddaje krytycznej analizie tezy o przewadze systemdw immortal
computing nad biologicznymi systemami mortal computing.

W piatym artykule, zatytutlowanym ,,Urzadzenia algorytmiczne albo
utrata inteligencji”, Szymon Wrdbel zastanawia sie, czy proces oparty na
zaawansowanych obliczeniach zwigzanych z przetwarzaniem danych lub
,big data”, ktére maja wyznaczac koniec teorii oraz nowy teleobiektywizm,
wzmacnia technoréznorodnos$c¢ i stanowi znak nadej$cia wieku kosmotech-
niki, czy tez jest wrecz przeciwnie, to znaczy czy jest on oznaka zmierzchu
ludzkiej inteligencji oraz symptomem spustoszenia dotychczasowych
umiejetnosci spotecznych.

tukasz Abramowicz w artykule ,,One does not simply create an Al
issue. On the pseudo-problematic nature of Al issue”, dokonujac przegladu
istniejacej literatury, dotychczasowych ram etycznych oraz analizy dyskursu
publicznego, identyfikuje kluczowe obszary, w ktérych bledne przekonania
i przesadne obawy przy¢mily prawdziwe problemy zwigzane z rozwojem
oraz wdrazaniem sztucznej inteligencji. W celu identyfikacji tych kwestii
autor postuzyt sie trzema kryteriami znalezionymi w pracach Poppera oraz
Ayera, aby moc podzieli¢ zagadnienia zwigzane ze sztuczng inteligencja na
problemy ontologiczne, metodologiczne oraz logiczno-gramatyczne.

Kolejny tekst, Aleksandry Skrzypiec, o tytule ,,Paszczyzny interakcji
miedzy cztowiekiem a maszyna: zarys problematyki z perspektywy nauki
o komunikacji spotecznej”, prezentuje ksztattujace sie, istotne z perspektywy
nauki o komunikacji spotecznej i mediach, obszary badan nad wspétczesny-
mi urzadzeniami cyfrowymi przeznaczonymi do pracy z ludzmi. Autorka
koncentruje uwage na trzech zagadnieniach: a) wyodrebnieniu waznych
z perspektywy komunikacji spotecznej i mediow poje¢ wywodzacych
sie z nauk inzynieryjno-technicznych; b) ukazaniu powstajacych obszarow
interakcji miedzy cztowiekiem a urzadzeniem technicznym; c) syntetycznym
przegladzie podejs¢ do badan wymienionych w dwoch poprzednich punktach.
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Ostatnig czeS$¢ tomu stanowig recenzje dwoch ksigzek, z ktérych jedna
poswiecona jest filozofii informatyki; zostata ona zatytutlowana ,,Filozo-
ficzna refleksja nad istotg informatyki”. Recenzja ta, autorstwa Pawla Sta-
cewicza, poswiecona jest krytycznemu oméwieniu ksigzki O przedmiocie
badan informatyki. Studium filozoficzne 1zabeli Bondeckiej-Krzykowskiej.
W monografii tej podjeto prébe okreslenia przedmiotu badan informatyki
poprzez szczegb6lowe omowienie trzech przedmiotow zainteresowan badaw-
czych informatykow, jakimi sa: komputer, oprogramowanie oraz informacja.
Pawel Stacewicz w swojej recenzji omawia gldwne tezy ksigzki, uktad tresci
w poszczeg6lnych rozdzialach oraz propozycje zagadnien, ktdre mogtyby
zostac podjete w jej kolejnych wydaniach.

Z niniejszego omdOwienia wylania sie obraz réznorakich ptaszczyzn
interakcji zachodzacych miedzy czlowiekiem a komputerem i wykreowa-
nymi przez niego wirtualnymi Swiatami. Podczas lektury niniejszego tomu
znajdziemy odpowiedzi na wiele ciekawych pytan dotyczacych zmian,
jakie sa konsekwencjq zastosowania komputerow w réznych sferach zycia
spotecznego. Na przyklad: czy dzielo filozoficzne stworzone przez system
komputerowy mozemy zaliczy¢ w poczet warto$ciowych tekstéw filozo-
ficznych? W jaki spos6b mozna wspotczesnie zdefiniowac informatyke?
Czy mozliwe jest powstanie Swiadomej sztucznej inteligencji? Czy jej
ewentualne powstanie wyznaczy zmierzch ludzkiej inteligencji i spustoszy
dotychczasowe umiejetnosci spoteczne ludzi?

Tom zamyka recenzja zatytutowana ,,O nowych rozwinieciach nie-
-Marksowskiego materializmu historycznego”. Nie jest ona bezposrednio
zwigzana z tematyka poruszang w poprzednich artykutach. Tekst ten Iwo
Greczko poswiecit monografii New Developments in the Theory of Historical
Process. Polish Contribution to Non-Marxian Historical Materialism
pod redakcjq Krzysztofa Brzechczyna, opublikowanej w 2022 roku przez
wydawnictwo Brill.





