Wstep

Rozwijane od korica XX wieku w placéwkach badawczych Stanéw Zjed-
noczonych, Kanady i Europy Zachodniej krytyczne badania nad systemami
informacji geograficznej (ang. Geographic Information Systems, GIS, réwniez
systemy geoinformacyjne) pozwolily przyjrze¢ sie tej technologii cyfrowej
z wecze$niej pomijanej perspektywy studiéw kulturowych. Interwencja oséb
ze Srodowiska geografii czlowieka, nauk humanistycznych i spolecznych
zapoczatkowatla dyskusje o spoteczno-politycznym usytuowaniu i spraw-
czosci kartografii cyfrowej. Dyskusje na temat tych systeméw przyczynity
sie do wprowadzenia zmian w zagranicznych trans- i interdyscyplinarnych
projektach badawczych, lecz tylko w ograniczonym stopniu przeniknely do
polskiej nauki.

Niniejsza ksiazka ma na celu, po pierwsze, uzupetnic te luke poznawcza
w polskich badaniach; po drugie, rozwina¢ dotychczasowe perspektywy
badawcze poprzez zderzenie ich z najnowszymi metodologiami zapropo-
nowanymi w obszarze studiéw nad kultura i technologia, nowej humani-
styki, studiéw nad nowymi mediami oraz krytycznych studiéw nad danymi
i wizualizacja. Ponadto podejmuje w tej pracy prébe osadzenia na nowo
GIS wobec wspoélczesnych kultur wspétpracy, spotecznego aktywizmu,
nauki obywatelskiej i wspoélnotowej, kontrkartografii i kontrmapowania.
Poczatkéw technologii GIS nalezy upatrywac¢ w zimnowojennym wyscigu
zbrojen, marzeniach inzynieréw i urbanistéow (pragnacych pozby¢ sie przy-
tltaczajacych fizycznych archiwéw i zmudnych manualnych praktyk two-
rzenia map), automatyzacji przetwarzania danych oraz dazenia do precyzji
w monitorowaniu spoteczenstw i srodowisk. Systemy te wyrosty na gruncie
zachodnich praktyk kartograficznych, czerpiac z inter- i transdyscyplinarnych
przedsiewziec lat 60. i 70., a jednocze$nie oddalajac sie od niezachodnich
sposobéw tworzenia map oraz rozumienia mapy nie tylko jako metody
wizualizowania przestrzeni, ale takze jako konceptualnego porzadkowania
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wiedzy czy ucielesnionej performatywnej praktyki duchowej. W ten sposéb
powstalo oprogramowanie, najczesciej utozsamiane z narzedziem, ktére
ma zapewni¢ komputacyjna precyzje w analizie i tworzeniu reprezentacji,
wygode zbierania i aktualizowania informacji oraz fatwo$¢ w zarzadzaniu na
odleglo$¢. Systemy geoinformacyjne maja zasieg globalny i sa wykorzystywa-
ne w rozleglych sieciach polityki i ekonomii, dziataniach jednostek wojsko-
wych i strazy granicznej, funkcjonowaniu inteligentnych miast, urbanistyce
i projektowaniu czy zarzadzaniu spoteczenstwami i Srodowiskiem. Stanowia
osobna dyscypline naukowa, przedmiot akademicki oraz temat kurséw
i samouczkéw internetowych. Warto zatem zadac¢ sobie pytania: Komu
ostatecznie maja stuzy¢ cyfrowe mapy wykonane z GIS? Jakie mozliwosci
i ograniczenia sa wpisane w te systemy oparte na kartograficznej siatce i ma-
tematycznej precyzji? Czy takie same jako$ci mozna odnalez¢ w krytycznych
dziataniach spolecznych postugujacych si¢ oddolnie tworzonymi narzedziami
mapowania?

Z uwagi na konieczno$¢ sformulowania nowej propozycji badawczej
wobec systemo6w geoinformacyjnych opracowanie teoretycznych podstaw
ponizszej pracy wymagalto rozpoznania i przemyslenia réznych watkéw po-
chodzacych z rozmaitych dyscyplin, badan i praktyk. Rozpoczetam od analizy
literatury z obszaru geografii czlowieka (zwanej geografia spoteczno-ekono-
miczng, antropogeografia) i GIScience (dyscypliny naukowej poswieconej
technologii), gdyz stanowily one bogate Zrédlo informacji o aktualnym stanie
badan nad systemami geoinformacyjnymi i sposobami ich wykorzystania.
Wspomniane zywe zainteresowanie technologia GIS w latach 90. XX wieku
0s6b z pola geografii czlowieka oraz ich konfrontacja z osobami zajmujacymi
sie inzynieria i technika systemoéw przelozyly sie na rozwdj perspektywy kul-
turowo-technologicznej w kolejnych dekadach. Przestrzen badawcza zostala
wzbogacona o liczne materialy prezentujace krytyczne, feministyczne i party-
cypacyjne interwencje autorstwa Marianny Pavlovskai, Nadine Schuurman,
Michaela Goodchilda, Nicolasa Chrismana, Paula A. Longleya, Mei Po-Kwan
oraz bardziej interdyscyplinarny wktad Sarah Elwood, Matthew Wilsona czy
Jena Jacka Giesekinga. Ten zbiér kontekstéw i metodologii wykorzystywa-
nych przeze mnie w pracy zostal poszerzony o historie powstania technologii
GIS, w tym materialy ze starego i nowego millenium ukazujace kulturowe,
spoleczne, polityczne i ekonomiczne usytuowanie pierwszych systemow
geoinformacyjnych. Nie bez znaczenia byly tez prace z dobrze zbadanego
obszaru polityczno-spotecznej historii map i krytycznej kartografii autorstwa
Johna Briana Harleya, Denisa Cosgrove’a czy Williama Rankina. Nalezy do
nich réwniez propozycja badawcza Laury Kurgan Close Up at a Distance,
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skoncentrowana na historiach i politykach technologii geolokalizacyjnych
oraz zawierajaca przeglad autorskich krytycznych i artystycznych interwen-
cji w sposoby ich funkcjonowania. Ciekawym rozszerzeniem tej tematyki
byta ksigzka Jussiego Parikki o obrazach operacyjnych, badania Agnieszki
Jelewskiej poswigcone Earth System Science oraz propozycja Anny Nacher
dotyczaca mediéw lokacyjnych.

Jak wida¢, pole badan zwiazanych z systemami geoinformacyjnymi,
cyfrowa kartografia i technologami lokalizacyjnymi jest niezmiernie bogate
izréznicowane, a analiza tych Zrédet stanowita solidny fundament do przed-
stawienia kondycji wspétczesnej nauki o GIS. W swojej pracy postanowitam
jednak oddali¢ si¢ nieco od badan naukowych z obszaru GIScience, jak
rowniez wytwordéw powstalych dzieki systemom geoinformacyjnym, i wy-
kona¢ krok w innym kierunku. Rozszerzytam proces badawczy o krytyczne
propozycje z obszaru studiéw nad kultura i technologia, nowej humanistyki,
studiéw nad oprogramowaniem, studiéw nad ekologia i archeologia mediéw,
krytycznych studiéw nad danymi i wizualizacja. Jednak to nowe ujecie GIS
musi by¢ nie tyle przedstawione z perspektywy okreslonych dyscyplin na-
ukowych, ile wychodzi¢ od aktualnych praktyk spotecznych, wytwarzajacych
nowe jakosci kulturowe. W tym celu przeanalizowatam projekty i praktyki
wspolnotowe z obszaru kontrkartografii, aktywizmu spolecznego, nauki
obywatelskiej i wspdlnotowej, dekolonialnych przedsiewzie¢ i krytycznych
dziatar akademickich. Opracowanie tej propozycji badawczej wymagato ode
mnie uwaznego podejscia, zastanowienia sie, a czasem wycofania z pewnych
koncepcji i ponownego powrotu do procesu epistemicznego.

Gléwnym tematem ksiazki nie s3 metody reprezentacji przestrzeni
czy wizualizacji danych, a mimo to stanowig jej centralna o$. Zestawienie
odmiennych naukowych, politycznych i kulturowych praktyk tworzenia
map nieuchronnie prowadzi do tego, co zdaje si¢ réwniez najbardziej eg-
zemplaryczne dla systemdéw geoinformacyjnych, czyli do pytania, jaki rodzaj
reprezentacji przestrzennej zdominowat $wiat i jakie miejsce zajmuje wobec
niego ta technologia cyfrowa? Konieczne jest tutaj wykonanie kroku w tyt
i zastanowienie sie, co nalezy rozumie¢ przez reprezentacje? Odwolujac sie
do propozycji Mieke Bal, pojecie reprezentacji mozna okresli¢ jako ,wedru-
jace pojecie’, rozumiane przez badaczke jako zmienne narzedzie w rekach
badaczki czy badacza.

Pojecia nie sa ustalone. Wedruja one pomiedzy dyscyplinami i miedzy
poszczegdlnymi uczonymi, miedzy okresami historycznymi i miedzy roz-
proszonymi geograficznie spotecznosciami uczonych. Ich znaczenie, zasieg
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i warto$¢ operacyjna sg rézne w réznych dyscyplinach. Te procesy réznico-
wania nalezy oceniac¢ przed, w trakcie i po kazdej ,wycieczce”'.

Wedrujac za znaczeniami terminu ,reprezentacja’; mozna zauwazyc, jak
wraz ze zmiang kontekstu wyznacza ono inne pojeciowe $ciezki. Poprzez
akt reprezentacji dokonujemy okreslenia zjawisk, wydobywamy je ze sfery
niewidzialnosci. Rezultaty tej czynnosci zawsze sytuuja si¢ w przestrzeni
pomiedzy dwoma biegunami — dziatan, ktére reprezentujac, otwieraja nowe
rzeczywistosci, i tych, ktoére wraz z ta praktyka je zamykaja. Z tego powodu
akt reprezentacji z jednej strony zdaje sie nies¢ ukojenie, a z drugiej moze
budzi¢ watpliwosci. Potrafi on dawacd i jednoczes$nie odbiera¢ mozliwosci.

Tak okreslone spektrum jest wyraznie widoczne w kartografii cyfrowej.
Podstawowym srodkiem reprezentacji Swiata w systemach geoinformacyj-
nych staly sie rozwijane od starozytnosci projekcje kartograficzne, logika
matematyczna i modele przestrzenne, co dla badaczy z obszaru krytycznej
kartografii jest tozsame z obecnym w zachodniej kulturze zalozeniem o pa-
nowaniu czlowieka nad Ziemia. Denis Cosgrove, przedstawiajac te proble-
matyke z perspektywy badan historycznych, wskazuje na znaczenie postaci
Phoibosa Apolla, jednego z bogéw znanych z mitologii greckiej, znamiennego
uosobienia tego, ktéry moze wznie$¢ sie ponad terytorium Ziemi, zobaczy¢
ja w calosci, skierowac na nia swéj unifikujacy, panujacy i kontrolujacy
wzrok® W kolejnych wiekach obraz ten zaczal dominowa¢ w wyobrazni
os6b dokonujacych ziemskich podbojéw i kolonialnych ,,odkry¢”. Zdaniem
Johna Briana Harleya ten wytworzony w epoce renesansu europejski stan-
dard kartograficzny nadawal temu, co znalazlo sie na sporzadzanej mapie,
status faktu kartograficznego, ,prawdziwego” i ,,obiektywnego’, weryfiko-
walnego obiektu kultury patriarchatu®. W krytycznym podejsciu Harleya
zachodnie metody kartograficzne, podobnie jak zachodnia nauka, maja by¢
progresywne, precyzyjne, prowadzi¢ do powtarzalnej, odseparowanej od
zlozonej i niemozliwej do catkowitego poznania rzeczywistosci, sprawdzalnej
wiedzy.

Autorytarne reprezentacje kartograficzne nabraly nowego znaczenia
w cyfrowej przestrzeni komputacji. Oprogramowanie stato si¢ asamblazem,
taczacym ludzi, jezyki programowania, koncepcje, dyskursy oraz zdarzenia

* M. Bal, Wedrujace pojecia w naukach humanistycznych, Narodowe Centrum Kultury,
2012, s. 49.

2 D. Cosgrove, Apollo’s Eye: A Cartographic Genealogy of the Earth in the Western Ima-
gination, The Johns Hopkins University Press, 2003.

3 ].B. Harley, Deconstructing the Map, ,Cartographica” 1989, t. 26, nr 2, s. 4.
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z rozmaitych porzadkéw?, kontynuujac materializacje odleglych od siebie
obszaréw rzeczywistosci. Mapy, diagramy, modele wytworzone w GIS stuza
czemus$ wiecej niz obrazowaniu — wykraczaja poza to, co ma funkcjonowac
jako reprezentacja, przesuwajac sie w kierunku proceséw operacjonalizacji,
kalkulacji, cyfrowego przetwarzania danych. W tych dziataniach pelnia czesto
role obrazéw przeznaczonych nie dla ludzkich, ale maszynowych odbiorcéw.
Jak pisze Anna Nacher o obrazach cyfrowych:

[...] cho¢ jawia sie jako formy obrazowe (przybierajace najcze$ciej ksztalt
automatycznie generowanej mapy), to stanowig niejako uboczny efekt funk-
cjonowania obiektéw polegajacy na komunikowaniu danych o §rodowisku,
w ktore sa wiaczone®.

Obrazy wytworzone w procesie komputacji sa niejako niewidzialne
dla ludzkiego oka, zajmuja przestrzenie ,niewizualno$ci” (ang. invisuality).
Podazajac za propozycja Adriana Mackenziego i Anny Munster, obrazy
»hiewizualne” to te elementy reprezentacji, ktdre staja si¢ diagramami dla
maszyn, mozliwymi do operacjonalizacji w kontek$cie technicznym i sta-
nowiacymi gtéwny komponent wspélczesnych platform cyfrowych. Do
uchwycenia zjawiska niewidzialnych dla ludzkiego oka obrazéw konieczne
jest wyjscie poza zalozenia reprezentacjonizmu, ktéry wyznacza granice
miedzy $wiatem a wytworzonym przez niego obrazem, oddzielajac si¢ tym
samym od wszelkich kontekstéw jego powstania i funkcjonowania. Obraz
poniekad zastepuje tutaj reprezentowana rzeczywisto$¢. Nacher proponuje
podazac za koncepcjami ptynacymi z podej$¢ niereprezentacjonistycznych,
sytuujacych reprezentacje wizualng w szerszym procesie tworzenia wiedzy,
a nie od niego oddzielajacych. Do takich koncepcji nalezy np. paradygmat on-
tologii zorientowanej na obiekt (ang. object-oriented ontology), gdzie podziat
na podmiot i przedmiot zostaje zniesiony na rzecz uznania istnienia jedynie
przedmiotéw-obiektéw, elementéw ukladu o takim samym stopniu spraw-
czo$ci. Warto réwniez podkresli¢ ukierunkowanie niereprezentacjonizméw
na relacyjnos¢, procesualno$é, przeplyw, ciagltos¢ doswiadczenia — jakosci
wyraznie widoczne w krytycznych ujeciach z obszaru geografii cztowieka.
Innym ciekawym podejsciem jest performatywnos¢, ktérej punkt ciezkosci —
w ujeciu Andrew Pickeringa — przenosi si¢ z adekwatnosci i poprawnosci
reprezentowania rzeczywisto$ci na uznanie sprawczo$ci materialnego swia-

4 A. Nacher, Media lokacyjne: Ukryte zycie obrazéw, Wydawnictwo Uniwersytetu Ja-
giellonskiego, 2016, s. 73.
5 Ibidem, s. 59.
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ta, w ktérym nauka badajaca i tworzaca reprezentacje $wiata sama stanowi
swoisty ,obszar sil, mozliwos$ci i performanséw™.

O ile teorie niereprezentacjonistyczne sa waznym punktem odniesienia
dla badania GIS, to moim zdaniem réwnie, jesli nie bardziej trafne jest sie-
gniecie do pojecia obrazéw operacyjnych, szczegétowo oméwionego w pracy
badawczej Jussiego Parikki. Jak pisze on w Operational Images: From the
Visual to the Invisual, ,istnieja pewnego rodzaju obrazy, ktére w pierwszej
kolejnosci dzialaja, a niekoniecznie przedstawiaja czy ilustruja™. Tak wlasnie
mozna postrzega¢ formy, te wizualne i te wymykajace sie wizualnosci, ktérych
gléwna rola jest pozawizualna interwencja w istniejaca rzeczywistos¢. Ope-
racyjno$¢ znaczy bowiem wszelkie dzialania, infrastruktury, logistyki, ktére
»podtrzymuja, mobilizujg, analizuja i syntezuja to, co zwyklismy nazywac
obrazem”. Rozwazajac definicje obrazu operacyjnego, badacz siega do do-
robku Haruna Farockiego, niemieckiego artysty i wyktadowcy, ktéry w swojej
tworczosci podejmowal problematyke rozwoju militarnej maszynerii stuzacej
detekcji wizualnej i automatyzacji proceséw przetwarzania obrazéw. Artysta
nie ograniczal si¢ do analizy obszaru wojskowej mobilizacji, ale ukazywat,
jak maszynowa wizja (rozwijana w ramach niejawnych programéw) przenika
do przemystowych i cywilnych rozwigzan. Takim rozwiazaniem jest seria
kréotkometrazowych filméw Eye / Machine I-1I1, ktére kwestionuja zrédta
pochodzenia cyfrowych obrazéw, ukazujac m.in. sprzet i instruktazowe pro-
gramy komputerowe wykorzystywane w szkoleniach wojskowych od lat 40.
XX wieku, konstrukcje maszyny wyposazonej w soczewki i ruchome ramiona
do symulacji trasy lotu bomby, sceny z fabryki produkujacej systemy podczer-
wieni stosowane do wykrywania samolotéw, catkowicie zautomatyzowane
maszyny przetwarzajace obraz w celu identyfikacji i transportu obiektéw na
tasmie produkcyjnej. Majace Zrédla w militarnych przedsiewzieciach wspét-
czesne obrazy operacyjne funkcjonuja w szerokiej sferze spoteczno-kultu-
rowej i sa wykorzystywane w ,modelowaniu architektonicznym, systemach
kontroli ruchu, konstrukcji afektywnych srodowisk takich jak centra handlo-
we, oraz innych przykladach, ktére réwniez utorowaly droge do aktualnych
tematéw badan w kulturze Al Czesto pelnia one role kontroli, rejestracji,
detekcji”. Nalezy zwrdci¢ uwage, iz tworczo$¢ Farockiego prowadzi nie
tyle do uznania istnienia obrazéw pozbawionych spolecznych celéw, ile do

¢ Ibidem, s. 23.

7 J. Parrika, Operational Images: From the Visual to the Invisual, University of Minne-
sota Press, 2023, s. vii.

8 Ibidem, s. viii.

9 Ibidem.
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rozpoznania nieludzkich obrazéw stworzonych przez maszyny dla maszyn.
Te obrazy dla maszyn nie sg jednak politycznie czy kulturowo neutralne,
cho¢by dlatego, ze sa ludzkim, lecz zaposredniczonym przez maszyne pro-
duktem'®. W celu zobrazowania problematyki obrazéw operacyjnych Parrika
przyglada sie analogowemu wynalazkowi, jakim byl spektrometr Josepha von
Fraunhofera z 1810 r. Stanowil on polaczenie réznych mediéw: technologii
wczesnych aparatow, pryzmatu i teodolitu (narzedzia uzywanego w geodezji
do wykonywania pomiaréw katéw)'!, umozliwiajace przeprowadzenie badan
chemicznych nad dalekimi (i niedostepnymi) obiektami takimi jak Storice,
gdzie to obraz, a nie liczby, stanowi gtéwny rezultat badan'. Jak wyjasnia
Parrika, w zjawisku operacyjno$ci obrazéw chodzi o zmiane prymarnej roli
fotografii, w ktérej wazniejsza staje sie detekcja prowadzaca konsekwentnie
do kalkulacji, a nie do wizualnej reprezentacji.

Przedstawiony przykiad spektrometru Fraunhofera wskazuje, ze idea
operacyjnych obrazdw nie nalezy jedynie do ery cyfryzacji — ich powstanie
mozna datowac na poczatek XIX wieku, po czym stopniowo przenikaly one
i zajymowaly miejsca w kolejnych techno-naukowych przedsiewzigciach®.
Rozwdj technologii systeméw geoinformacyjnych doprowadzit takze do prze-
formulowania zasad funkcjonowania cyfrowych reprezentacji oraz zmiany
sposobo6w, w jakie coraz bardziej zautomatyzowane technologie wplywaja
na funkcjonowanie spoteczenstw. Oprdcz brania pod lupe zautomatyzowa-
nych mechanistycznych obrazéw badacze nowych mediéw koncentruja sie
na roli technologii cyfrowej w transformacji ludzkich zachowan i nawykoéw,
a dokladniej afektywnego oddzialywania na jednostke i spoteczenstwo. Afekt
i afektywnos$¢ mozna rozumie¢ jako zdolno$¢ ciala do dziatania na réznych
poziomach zaangazowania: biologicznym, spotecznym, politycznym i tech-
nicznym®. Laura U. Marks postrzega afekt jako do§wiadczenie cielesne poja-
wiajgce si¢ przed emocja czy poznaniem — metaforycznie okresla go jako falde
miedzy mysla a materig, niemozliwe do reprezentacji cielesne spotkanie'.
Z kolei u Briana Massumiego réznica miedzy afektem a emocja wybrzmiewa
na poziomie tego, co indywidualne i tego, co spoteczne, gdyz wedlug niego

2© Ibidem, s. 19.
Ibidem, s. x.

22 Jbidem.

13 Tbidem, s. 30.

%4 R.Uliasz, Seeing like an algorithm: operative images and emergent subjects, ,Al & So-
ciety” 2020, t. 36, s. 84.

*5 L.U. Marks, Affective Analysis, w: C. Lury i in. (red.), Routledge Handbook of Interdis-
ciplinary Research Methods, Routledge, 2018, s. 154.
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emocje sa wynikiem glebszych indywidualnych przezy¢ jednostki, a afekt jest
niejako protopolityczym i przedsubiektywnym zjawiskiem i efektem spotkan
miedzy wieloma aktorami'®. Dla Massumiego emocje sa swego rodzaju zre-
dukowanym i skrystalizowanym afektem. U podstaw rozumienia wszelkiej
technologii na zasadach technologii afektéw lezy ich rozpoznanie jako sys-
temow opartych na zbiorze metod uczenia maszynowego koncentrujacych
sie na badaniu, zapisie i symulacji ludzkich afektow'”. W tekscie Assemblages
of Desire: Reappropriating Affective Technologies Rebecca Uliasz dokonuje
przegladu afektywnych technologii bedacych efektem technokapitalistycz-
nych dazen do maksymalizacji zyskow poprzez doskonalenie komputerowych
metod odczytywania i kontrolowania emocjonalnych reakeji uzytkownikow.

Technologiczne regulowanie jednostek i spoleczenstw zachodzi réw-
niez na poziomie tego, co Peter Weibel nazwal komputacyjnymi sposobami
myslenia'®, prezentowania wiedzy, mozliwosci jej kreowania i odbierania, do
ktérych naleza m.in. wizualne i semantyczne struktury interfejsu dostepnego
dla uzytkownika programu czy algorytmy obliczeniowe dostepne w analizie
przestrzennej systemow geoinformacyjnych. Problematyka ta dotyczy sposo-
boéw kierowania uwaga uzytkownika i odbiorcy, ksztalttowania poznania przez
owe systemy, efektéw, jakie wywoluja na poziomie ciala i emocji, ukierun-
kowania na myslenie i dziatanie poprzez plaszczyzny ekrandéw i przestrzen
wstepnie zdefiniowana przez algorytmy. Brytyjski antropolog Tim Ingold
wskazuje na istnienie znaczacej réznicy miedzy materialnoscia a materia.
Wedlug tego dyskurs materialno$ci doprowadzit do zaistnienia bytu zdema-
terializowanego, ktory dla dobra badan naukowych musi zosta¢ wyciagniety
z czarnej skrzynki, ponownie osadzony i ugruntowany w réznych obszarach,
ktére zajmuje. Ingold woli postugiwaé sie kategoria materialéw i ich wia-
$ciwosci. Wiasciwosci materialéw umozliwiaja obserwacje w celu badania
relacji, z ludZmi, innymi materiatami, a takze bardziej szczegétowy schemat
tworzenia wiedzy. Dyskusja na temat wplywu systeméw geoinformacyjnych
na spoleczenistwa powinna zatem prowadzi¢ do szeroko zakrojonych badan
wlasciwosci ich materii, metodologii i sprawczosci.

Wychodzac od problematyki reprezentacji i podazajac w kierunku ope-
racyjnosci algorytméw i obrazéw oraz afektywnosci i sprawczosci tech-
nologii, warto réwniez rozpozna¢ w GIS technologie datafikacji — system
komputerowy stuzacy ekstrakeji informacji z rzeczywistosci i przeksztalcania

16 R, Uliasz, Seeing like an algorithm..., s. 85.
17 Ibidem, s. 83.
18 A. Nacher, Media lokacyjne..., s. 42.
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ich w ilo$ciowe cyfrowe dane z uzyciem konkretnych metod, algorytméw
i aparatury. Praktyki liczenia, mierzenia i kontrolowania nabieraja zupelnie
nowego znaczenia wraz z rozwojem mozliwosci cyfrowej komputacji*.
Zjawisku wzmozonej obecnosci technologii zapisujacych wszelkie dane —
od tych pozostawionych w przestrzeni przegladarek internetowych, przez
narzedzia personalnej kwantyfikacji (np. smart watch), do rozproszonych
sensoréw miejskich — towarzysza problemy zwigzane z ich weryfikowaniem,
uzywaniem i przechowywaniem. GIéwnymi beneficjentami nowych technik
cyfrowej kwantyfikacji sa korporacje big tech, ktére uznaly przyttaczajaca
ilo$¢ danych personalnych za korzystna nadwyzke, ktéra mozna spieniezy¢,
tworzac w ten spos6b warunki do rozwoju — jak nazwala to Shoshana Zu-
boff — kapitalizmu nadzoru®.

Poprzez to, co nazywamy ,relacjami danych” (nowe typy relacji miedzyludz-
kich, ktére umozliwiaja wydobywanie danych w celu utowarowienia), zycie
spoleczne na calym $wiecie staje sie ,,otwartym” zasobem dla ekstrakcji, ktory
w jakis sposdb jest ,po prostu gdzie$ tam” dla kapitalu. Te globalne prze-
plywy danych sa tak samo ekspansywne, jak zawlaszczanie ziemi, zasobéw
i cial w dawnym kolonializmie, chociaz epicentrum nieco si¢ przesuneto?.

Charakterystyke datafikacji tego, co spoleczne, w ciekawy sposéb przed-
stawil Gilles Deleuze w Postscriptum o spoleczenstwach kontroli. Jego zdaniem
w zwiazku z upowszechniajaca si¢ kwantyfikacja doszlo do zastapienia kla-
sycznego podziatu spoteczenistwa na jednostki i mase podzialem na dywi-
duum i wzorce — dwa rodzaje bytéw powstajacych w procesie pozyskiwania
(ekstrakeji) informacji. Przekladajac te mysl na otaczajaca nas rzeczywisto$é
cyfrowa, mozna stwierdzi¢, ze reprezentacja jednostkowej podmiotowosci
ludzkiej oraz catych grup spolecznych ogranicza sie do tego, co jest mozliwe
do zwizualizowania na podstawie zebranych danych czastkowych. Ta skwan-
tyfikowana reprezentacja czesto staje sie ostateczna forma, ktéra jest brana
pod uwage w kolejnych systemach, infrastrukturach, regulacjach czy progra-
mach. Wedlug Deleuze’a to, co dywidualne, jest pozbawione podmiotowosci,
zagregowane jako bity informacji uzyskiwane z nieskonczenie podzielnego
w przestrzeni binarnych struktur podmiotu. W systemach komputacyjnych

19 J. Wernimont, Numbered Lives: Life and Death in Quantum Media, The MIT Press,
2019, s. 15.

20 S. Zuboft, The Age of Surveillance Capitalism: The Fight for a Human Future at the
New Frontier of Power, PublicAffairs, 2020.

>+ N. Couldry, U.A. Mejias, Data Colonialism: Rethinking Big Data’s Relation to the
Contemporary Subject, ,Television & New Media” 2019, t. 20, nr 4, s. 2.
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procesowi dzielenia, a nastepnie reprezentacji poddawane jest to, co spotecz-
ne, polityczne i sSrodowiskowe.

Zatem centralne dla wytaniajacych sie praktyk mapowania jest rozprze-
strzenianie si¢ danych przestrzennych i coraz wyrazniejszy slad ludzkiej
i ponadludzkiej egzystencji, ktory jest przechwytywany, liczony i kontrolo-
wany (i utowarowiony!)*.

W GIS procesowi zapisu, kontroli i utowarowienia poddawane jest
kazde terytorium ziemskie. Piszac o datafikacji Ziemi, nie mozna unikna¢
doprecyzowania tego terminu. Pisana wielka literg Ziemia jest przeze mnie
rozumiana jako twér wyobrazeniowo-kulturowy, kreacja, ktéra nie ma wiele
wspolnego z rzeczywistoscia. Warto w tym kontekscie odwolac sie do wykta-
du seminaryjnego Bruno Latoura z 2016 r., wedlug ktérego Ziemia stanowi
koncepcje oparta na wiedzy wynikajacej z praktyki uprawiania ziemi, kolonial-
nych podbojéw, globalizacji i zachodniej idei nowoczesno$ci®. Dla Latoura
odkrycia Galileusza umozliwily spogladanie na Ziemie z innego miejsca niz
to, w ktérym sie znajdujemy. Z kolei o§wiecenie wzmocnito jedynie obraz tej
kreacji — odrealnionego, uniwersalnego i mozliwego do skalowania obiektu,
ktéry odbiegat od istniejacej rzeczywistosci:

[...] do czaséw wspodlczesnych oscylowaliSmy miedzy koncepcja Ziemi
jako miejsca do uprawiania a niekoriczacym sie projektem modernizacji
i technologicznego przyspieszenia kolonizacyjnego, czyli pomiedzy ziemia
uprawna a globem?>.

Ta koncepcja stworzona w kulturze Zachodu ulegla zmianie miedzy
XX a XXI wiekiem, gdy coraz bardziej wychodzi na jaw, ze Ziemi nigdy nie
bylo tam, gdzie byta ona wyobrazana. Jak pisze Agnieszka Jelewska, odnoszac
sie do wykladu Latoura:

Ostatnie dziesieciolecia i dane dotyczace zmian klimatycznych ptynace od
badaczy wielu dyscyplin wyczerpuja modus projektowania jako niekoriczacy
sie horyzont mozliwosci. Tym samym [stwierdza Latour] wracamy do Zie-

22 M. W. Wilson, New Lines: Critical GIS and the Trouble of the Map, University of
Minnesota Press, 2017, s. 116.

23 Latour w wykladzie postuguje sie innym terminem — ,,glob”. B. Latour, Why Gaia is
not the Globe: And why our future depends on not confusing the two, seminarium, 2.06.2016,
The School of Culture and Society, Aarhus University, Dania, https://www.youtube.com/
watch?v=7AGg-oHzPsM [dostep: 20.02.2023].

24 A Jelewska, Metafory i narzedzia planetarnej kolonizacji. Od pierwszego globusa do
Earth System Science, ,Prace Kulturoznawcze” 2019, nr 23, s. 17.
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mi, Gai, systemu interakcji, ktérego jako ludzie jestesmy czescia. Dopiero
takie myslenie pozwoli nam spojrze¢ na okre$lone procesy krytycznie®.

Wedtlug Jelewskiej powrét do Gai nie jest wcale jednoznaczny?. Gaia
jest koncepcja zaproponowana przez Lynn Margulis i Jamesa Lovelocka,
znanych ekologéw z lat 70. XX wieku. Wedlug tej teorii Ziemia stanowi
superorganizm, samoregulujaca sie planete zycia oraz sil organicznych,
atmosferycznych czy geologicznych®. Bliska koncepcji Gai jest propozycja
biosfery, rozwinieta przez Vladimira Vernadskiego, ktéra mozna utozsamia¢
z calym zyciem biologicznym istniejacym na Ziemi. Vernadsky uznaje bio-
sfere za drugi etap rozwoju planety — pierwszym jest geosfera, a kolejny,
trzeci stanowi noosfera, czyli sita geologiczna, jaka jest dzialalno$¢ ludzka
na Ziemi przekladajaca sie na wielkoskalowe zmiany w geosferze i biosferze.
Wedlug Jelewskiej koncepcje Gai, biosfery czy inne propozycje — takie jak
statek kosmiczny Ziemia — réwniez okazaly sie niewystarczajace, powtarza-
jac poprzednie schematy i pomijajac kluczowe dla ksztaltowania si¢ obrazu
Ziemi przemocowe praktyki kolonialne.

Ziemia jako twér wyobrazeniowy podlega nieustannym transforma-
cjom kulturowym. Piszac o datafikacji Ziemi, mam na mysli praktyki zapi-
su, klasyfikacji i analizy tego bytu, ktéry niezmiennie ucieka przed byciem
dostepnym na drodze ludzkiego poznania. Datafikujac Ziemie, rejestruje
sie tylko to, co jestesmy w stanie uchwyci¢ za pomoca danej aparatury tech-
nologicznej. W ksigzce dokonuje réwniez rozréznienia na ,Ziemie” (twor
kulturowy) i ,ziemig¢” (terytorium). Ziemia, pisana mala litera i rozumiana
jako terytorium, pojawia sie gléwnie w tych historiach, w ktérych pojawia sie
zachodnia idea prawa wlasnosci — przejmowanie, zagarnianie, ale tez préby
dekolonialnego odzyskiwania gruntéw.

Technologia GIS stanowi — méwiac stowami Nacher — ,,skomplikowana
hybryde semiotyczno-materialno-afektywna”, stworzona na potrzeby data-
fikacji i reprezentacji danych wyabstrahowanych z tego, co spoleczne, poli-
tyczne i Srodowiskowe. Hybryda ta musi by¢ badana symetrycznie, z r6znych
perspektyw. Gdzie mozna upatrywac poczatkow tej technologii cyfrowe;j?
Co oferuje przyjrzenie si¢ GIS z perspektywy krytycznej, feministycznej,
dekolonizujacej? Czy te systemy technologiczne, oparte w duzej mierze na

25 Ibidem, s. 17—18.

26 Tbidem, s. 17.

27 L. Margulis, wyklad prezentujacy hipoteze Gai przed NASA, Youtube, https://www.
youtube.com/watch?v=c5m1pXX8NBM [dostep: 15.10.2021].

28 A. Nacher, Media lokacyjne..., s. 75.
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zachodnich zasadach kartografii i metodach naukowych oraz sprowadzajace
sie do pracy w przestrzeni cyfrowej, moga zostac¢ odzyskane na rzecz nowych
propozycji, ktére zmierzaja w kierunku formutowania wspélnotowych, anty-
i dekolonialnych, posthumanistycznych przestrzeni wspoélpracy i produkcji
wiedzy? Z jakich powoddéw odzyskiwane sa te praktyki i technologie? Czy
ich odzyskanie jest konieczne, a jesli tak, to jaki jest ostateczny cel tego
dziatania?

Prezentowana ksigzka podejmuje probe odpowiedzi na te pytania w ra-
mach struktury ztozonej z trzech czesci. W pierwszej z nich przedstawiam
przemystowo-militarno-akademickie poczatki technologii GIS, skupiajac sie
na dwéch gléwnych srodowiskach jej powstania, wskazujac osoby najsilniej
zaangazowane w jej tworzenie, a nastepnie odnoszac si¢ do niej krytycznie.
Druga cze$¢, znacznie bardziej heterogeniczna, prezentuje problematyke
rozwijanych od lat 80. XX wieku badan naukowych nad GIS, ktére dopro-
wadzily do powstania do dzi$ obecnych dyskurséw naukowych. Zderzam
tutaj propozycje badawcze pochodzace z réznych dyscyplin i pokazuje, w jaki
sposéb opracowane metody i perspektywy wplynely na tworzenie i stoso-
wanie tej technologii. W trzeciej cze$ci skupiam sie na studiach przypadku,
ktére pochodza z obszaru nowych inter- i transdyscyplinarnych praktyk
kulturowych. Jest to cze$¢ zawierajaca najbardziej konstruktywna krytyke
wspolczesnych systemow geoinformacyjnych. Wskazuje bowiem na mozli-
wosci i ograniczenia mainstreamowych technologii, projekty i zastosowania
oddolnie tworzonych narzedzi kartograficznych oraz kontrkartograficzne
i kontrmapowe dzialania znacznie odbiegajace od stworzonych systemoéw
geoinformacyjnych, ale oferujace wazne i inspirujace perspektywy badawcze.

Na koniec dodam dwie istotne dla tej pracy uwagi. Po pierwsze, waz-
nym zadaniem w podjetych przeze mnie badaniach bylo wypracowanie
jezyka, ktéry umozliwitby porozumienie miedzy dyscyplinami. Podobnie
jak w przypadku konfliktéw, ktére opisuje w drugiej czesci ksiazki, powsta-
jacych miedzy osobami badajacymi zorientowana na spoteczno-polityczne
kwestie geografie czlowieka a osobami rozwijajacymi techniczne mozli-
wosci GIS i geografie iloSciows, réwniez w tej ksiazce, taczacej odmienne
pola badawcze, konieczna byla uwazna praca z terminologia i aparatem
teoretycznym. Przesuwanie poje¢ funkcjonujacych w naukach $cistych do
nauk humanistycznych i odwrotnie stanowi o interdyscyplinarnosci owych
badan. Zamieszczony na koncu ksiazki stownik poje¢ z pewno$cia pomoze
odnaleZ¢ sie w omawianych przeze mnie historiach i definicjach. Propo-
nujac podejscie zorientowane na interdyscyplinarne zrozumienie, praca ta
moze stanowi¢ przydatny materiat edukacyjny dla studentéw zaréwno nauk
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humanistycznych, jak i nauk $cistych. Nie ucieka tez od klopotliwego umiej-
scowienia w obszarze studiéw interdyscyplinarnych, oferujac jednoczesnie
wktad w dyscypline nauk o kulturze.

Po drugie, w ksiazce stosuje rozrdznienie na liczbe pojedyncza i mnoga
wobec terminu GIS. Przedstawiajac GIS w liczbie mnogiej, mam na mysli zbi6r
réznych systeméw cyfrowych, a w liczbie pojedynczej odnosze je do samej tech-
nologii opartej na okreslonych koncepcjach i metodologiach. GIS jest techno-
logia i teorig, GIS sg zmaterializowanymi srodkami reprezentacji i datafikacji.



